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MATEMATIKA £8 TERMESZET:
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Matematika, Kérnyezeti ismeretek

( Jaték )(

Természetmérnokok — A mérési kuldetés

Idétartam ) (

45 perc

\/ \J \/\/

C
-

készseget

~

e megérteni a becslés és a mérés alapfogalmait
e megtanulni, hogyan lehet természetes anyagokat hasznalni valds targyak mérésére
o fejleszteni a térbeli tajékozédast, a problémaérzékenységet és az egyuttmuikodeési

e atgondolni, hogyan segitik ezek a készségek a természet megfigyelését és védelmeét
e rahangoldédni egy szabadtéri, jatékos tanuladsi tevékenységre

o Felfedeztetd tanulas
e Beszélgetés / megbeszélés

e Csoportmunka
e Projektalapu tanulas

j

-

e Vizudlis segédletek vagy elére
kivalasztott eszk6zbk a lassabban
haladé tanuléknak

e Extra kihivasok a gyorsan vegzéknek:
bonyolultabb objektumok mérése (pl.
fa torzsének kerulete), kulonb6zé
becslési modszerek 6sszehasonlitasa

e Szerepek rotaldsa a csoportban

(megfigyeld, méré, jegyz6, beszamolod),

hasznalhassa

—

e Természetben talalhaté targyak (botok,
levelek, kdvek stb.)

e Papir és ceruza (jegyzethez vagy
vazlathoz)

o Mérdbszalag (tanari hivatkozasként vagy
opcionalis ellenbrzéshez)

o Kérdés- vagy kihivaskartyak (opcionalis)

hogy mindenki a sajat erésségeét

\_

e Természetes mérdeszkdzok Otletelése
e Valos targyak becslése és mérése
e Csapatban végzett szabadtéri munka

e A tapasztalatok és a hasznalt eszkdzdk
megbeszélése / reflektaldsa

\_

J

)\

J
“
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Ora

felépitése

Bevezeto

FOrész

Idokeret

S perc

10 perc

Leiras

e Atanar bemutat egy egyszerl termeészetes targyat (pl.
egy botot vagy levelet), és megkérdezi:

e ,Hogyan tudndank megmondani, milyen hosszu ez, ha
nincs vonalzonk?”

e A tanuldk otleteket mondanak: ,Megbecsuljuk.”
” Osszehason[/'tjuk valamivel.”, Lépéssel mérjiik meg.”

e Ezutan jon a kulcskérdés: ,Mit jelent megbecsiilni?” -
az osztaly k6zésen megfogalmazza, majd révid példak
kdvetkeznek (pl. ,Szerinted milyen magas ez a fa?”).

e Cél: annak felismerése a tanuldk részérdl, hogy a
merés nem mindig eszkb6zhdz kdtott.

Kis csoportokban a tanuldk o6sszegyljtenek 3-5 oOtletet
arra, hogy milyen természetes anyagokat lehetne
meérésre hasznalni (pl. levél, bot, arasz, lépés, kd).

Ezutdn roévid koézés megbeszélés kdvetkezik: melyik
»,eszk6z” mire j6, melyik pontosabb, melyik
kényelmesebb. A tanar mutathat 1-2 szemléltetét is (pl.
,Ezabot =10 cm?”).

Cél: a meglévé tudas aktivalasa, a kreativitas dsztdonzése
és annak felismerése, hogy régtonzott eszkozokkel is
lehet mérni.

J
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A tanuldk kimennek a szabadba (iskolaudvar, kert
vagy park).

Minden csoport kap egy egyszer(i feladatot vagy
kérdést (pl. ,Keressetek egy fat, és becsuljétek meg a
magassagat az altalatok valasztott természetes
eszkdzzel!”).

Megfigyelik az objektumot, kivalasztanak egy eszkdzt
(pl. lépés, bot), elvégzik a becslést, és ha van ra
lehet6ség, mérbszalaggal ellendrzik.

A tanar szerepe: segit, batorit, iranyitd kérdéseket
tesz fel (pl. ,Miért ezt az eszkdzt valasztottatok?”,
»ozerintetek mennyire pontos ez igy?”).

Cél: Elményalapu tanulés és problémamegoldas.

Felfedezd séta — becslés a gyakorlatban

Tapasztalatmegosztas — reflektalas és értelmezés

Kérben visszallve minden csoport elmondja, melyik

objektumot valasztotta, hogyan becsult, milyen

»meéréeszkdzt”  hasznalt, és mennyire bizonyult

pontosnak.

e Atanar onreflexiot segitd kérdéseket tesz fel, példaul:

o ,Mi volt benne nehéz?”, ,Mi muikoédott jol?”,
,Milyen mas helyzetekben tudnatok ezt
hasznalni?”

Cél: A tudas rogzitése, a kozos reflektalds és a tarsaktol

vald tanulas 6sztdnzése.

A tanar lezarasként dsszefoglalja, mit jelent a becslés és a
meérés, és hogyan lehet a természetben talalt targyakat
hasznos mérdeszkdzként hasznalni.

Atvezetés a kdvetkezd jatékhoz:

sLegkdzelebb O6komérndkokké valtok egy izgalmas,
y kildetésalapu jatékban, ahol ezeket a készségeket

Lezaras fogjatok hasznalni!”

A tanar adhat egy kis kedvcsinalot is (pl. ,Ki tud egy egész

bokrot lemérni csak egy levél segitségével?”).

Cél: a tanultak megerésitése, a motivacio és a kivancsisag
fenntartasa.

J




TERMESZETES IDOMERES ES A TAVASZ
JELEI

G)sztély/évfo lyarr) (

2—-4. évfolyam
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Matematika, Kérnyezeti ismeretek

( Jaték )(

A természet 6rdja: az iskola évszaknyomozai

Idétartam ) (

\/ \J \/\/

45 perc

\f\

mintazatokat

e Megtanulni, hogyan figyelhet8k meg az évszakok valtozasai a természeten keresztul
e Megérteni a fenoldgia fogalmat: hogyan jelzik a természetes jelek az id6 mulasat
e Tudatositani, hogy az éghajlat és az emberi tevékenység megzavarhatja az évszakos

e Gyakorolni az alapvetd csoportositast, szokincsbévitést és az érzékszervi leirast

~

w 4

e Felfedeztetd tanulas

e Csoportos megbeszélés

e Szabadtéri élményalapu tanulas (ha
lehetséges)

e Vizudlis gondolkodas

ﬂ

/
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e Use picture cards or sentence starters
for students with language needs

e Allow drawing or verbal answers as
alternatives to writing

e Pair stronger readers with those who
need support

e Advanced learners can research one
species’ seasonal pattern (e.g., robin,
daffodil)

\_

\
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Tabla vagy flipchart

Evszakos jeleket dbrazold szemléltetdk
(nyomtatva vagy digitalisan)
Megfigyelé munkalap (,Mit latok / mit
hallok / mit érzek?” kérdésekkel)
Ceruzak vagy zsirkrétak

Természetes anyagok (opcionalis)

Otletelés és koz6s megbeszélés
Erzékszervi megfigyelések dsszegylijtése
€s csoportositasa

Megfigyelés kint a természetben vagy
képek alapjan

Rovid rajzos vagy irdsos visszajelzés
készitése

Az évszakok valtozasanak 6sszevetése a
kdérnyezettudatossaggal )




-

Ora
felépitése

IdOokeret Leiras

A tanar megkérdezi: ,Most milyen évszak van?” és
~Honnan tudjuk?”

Ezutan jon a kulcskérdés: ,Van a természetnek sajat
drdja? Ha igen, hogyan mutatja az iddt?”

A gyerekek valaszolnak: ,riigyeznek a fak”, ,visszajénnek
a madarak”, ,melegebb van” stb.

A tanar mutat 2-3 évszakos fotdot (pl. rugyezd fa,
visszater6é madarak).

Bevezeto

Cél: kivancsisag felkeltése, korabbi tapasztalatok
el6hivasa, érzelmi bevonas.

A tavasz jelei:

Parokban vagy kis csoportokban a tanulék megbeszélik:
~Mit ldttal, hallottdl vagy éreztél mostandban, ami azt
jelzi, hogy kézeledik a tavasz?”

Minden csoport leirja a kulcsszavakat, vagy a tanar felirja
a tablara:

LAzt ldttam — rigyek, napsttés, rovarok”

LAzt hallottam — madarcsicsergées, esdécseppek”
LAzt éreztem — meleg nap, puha fu”

Cél: az érzékszervi észlelésre és az évszakvaltas
megfigyelésére iranyitani a figyelmet.
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Rovid szabadtéri megfigyelés vagy képalapu feladat (kb.
15 perc)

Ha lehetséges, a tanuldk kimennek az iskola udvarara
vagy egy koézeli zold terlletre.

Feladat: minden tanuld keressen legalabb 3 tavaszi jelet,
és jegyezze fel egy egyszer( megfigyelSlapon:

,Ezt ldttam...”, ,Ezt hallottam...”, ,Ezt éreztem...”.

Benti vdéltozat: a tanuldk természetfotd-kartyakat vagy
kivetitett képsort hasznalnak.

A tandr szerepe:. segit, iranyitd kérdéseket tesz fel,
példaul:

~Szerinted miért tavasszal jelenik meg ez a jel?”

~Minden évben [gy térténik?”

FO rész 25 perc

Cél: élményalapu tanulds, a megfigyelési készség
fejlesztése a kés6bbi jatékhoz.

Mit lGizen nekiink a természet? (kb. 10 perc)

A tanar beszélgetést indit:
»Mivolt a legmeglepdbb dolog, amit észrevettetek?”
»Mi lenne, ha ezek a jelek nem tavasszal jelennének meg?”

Megbeszélik, hogy az éghajlatvaltozas vagy a szennyezés
hogyan tudja megzavarni a természet ritmusat (pl. tul
korai viragzas, késén visszatéré madarak).

Kapcsoldédas a gyerekek életéhez: allergiak, termények,
allatok tuléleése.

Cél: kritikai gondolkodas fejlesztése és az Okoldgiai
hatasok tudatositasa.

e Atanar megkéri a tanuldkat, hogy rajzoljak le vagy
irjak le azt az egy megfigyelést, ami a leginkabb
megragadt bennuk.

e Opcionalisan kaphatnak egy kis ,jelvényt” vagy
matricat (pl. ,, Tavaszfigyel6 gyakornok?”).

5 e Ezutdn a tanar felvezeti a kdvetkezd orat:
Lezérés e ,Legkdzelebb igazi Evszaknyomozok lesztek! Olyan
m | nutes jatékot jatszunk, ahol a természet orajat kell

megfejtenetek, és kuldetéseket teljesitetek a ma
felfedezett tavaszi jelek alapjan.”
Cél: a tanultak megerdsitése, a motivacio és a kivancsisag
felkeltése a kovetkezd, jatékos foglalkozashoz.




+SZAMOLJUNK A ViZZELl -
MATEMATIEKA £8 KORNYEZETVEDELEM®

@sztély/évfo lyarr) (

3-4. évfolyam

= X

Matematika, Kérnyezeti ismeretek

( Jaték )(

A viz matematikai 6rzéi”

Idétartam ) (

45 perc
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Alapvetd trmértekek (liter, milliliter) megértése és hasznalata

A mindennapi vizhasznalat becslése és kiszamitasa

A vizpazarlas felismerése és takarékossagi médok atgondolasa

A matematika 6sszekapcsoldsa valds, kornyezetvedelmi kérdésekkel
Felkészulés a tudas kuldetésalapu, jatékos feladatban vald alkalmazasara

-

Felfedeztetd tanulas

Csoportmunka és egyuttmukodd
problémamegoldas
Iranyitott megbeszélés

Elményalapu és vizudlis tanulas

J

/

\_
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Segitség a lassabban haladdknak: elére
kitoltott adattablak, lépésrél lepésre
vezetd atvaltasi utmutatok

Kihivas a gyorsabban haladoknak: tébb
lépéses atvaltasok, heti/havi
vizfogyasztas 6sszehasonlitasa

Paros vagy csoportmunka vegyes
képességl tanuldkkal, hogy tudjanak
egymast segiteni

A valaszok elfogadasa széban és
irasban is, a rugalmas kifejezés
erdekében

—

(~5 ml), Gres edény

o Vizhasznalati helyzetkartyak” (pl.
fogmosas, zuhanyzas)

e Tabla vagy projektor

e Egyszer(i szamoldlap / munkalap

e Oszlopdiagram-sablon vagy
csomagoldépapir (opcionalis)

J

e 1 literes vizespalack, mérépohar / kupak

e BecsUllés és szamitas szabvanyos
mertékegysegekkel

e Valds, mindennapi vizhasznalati
helyzetekkel valé munka

o EgylttmUkddés csoportban

o A felelds vizhasznalat atgondolasa

o Felkészllés egy jatékos, kuldetésalapu
tanulasi feladatra

\_

J

JAN

J
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Ora

felépitése

IdOokeret Leiras

A tanar megmutat egy 1 literes vizespalackot, egy kis
kupakot (kb. 5 ml) és egy Ures edényt.

Megkérdezi: ,Szerintetek hany kupaknyi viz van ebben az
uvegben?”

A tanuldk tippelnek.

Ezutan a tanar felirja: 1 liter = 1000 milliliter, és réviden
Bevezet6 elmagyarazza.

Cél: kivancsisag felkeltése, a meglévé ismeretek
eléhivasa, a gyerekek gondolkodasanak rahangolasa az
drmeértékre.

Mértékegységek:

Rovid magyarazat a literrél, deciliterrél, milliliterrél és az
atvaltasokrol.

A tanulék gyors szébeli szamolasokat veégeznek: ,,Hdny ml
3dl?", ,Hany liter 2500 ml(?”

Ezutan parokban megoldanak 3-5 rovid becslési vagy
szamitasi feladatot a munkalapon.

Cél: az alap mértékegységek és a hétkdznapi atvaltadsok
biztos megértésének erdsitése.




A mindennapi vizhasznalat becslése (kb. 15 perc) \
A tanuldk kis csoportokban (3-4 f6) dolgoznak. Minden
csoport kap egy ,Vizhasznalati kartyat” (pl. ,zuhanyzas”,
»autémosas”, ,WC-6blités”, ,fogmosas™).
Feladatok:
1.Becsuljék meg, mennyi vizet hasznal ez a tevékenység
alkalmanként.
2.S5zamoljak ki, mennyi lenne a heti vizhasznalat, ha
mindennap megtorténik.
3.Hasonlitsak &ssze a tanar altal megadott ,valés”
adatokkal.
4. Opcionadlis: az adatokat abrazoljak oszlopdiagramon
vagy plakaton.

Cél: a matematika alkalmazdsa valos helyzetben,
kapcsolédas a fenntarthaté vizhasznalathoz.

FO rész
Beszélgetés — Pazaroljuk vagy takarékoskodunk? (kb. 10
perc)
Minden csoport bemutatja az eredményeit: ,Mi lepett
meg?”, ,Kbzel volt a becslésetek a valds adathoz?”
Iranyitott osztalybeszélgetés:
e ,Hol pazaroljuk a legtébb vizet?”
e ,Hogyan tudndnk csékkenteni a fogyasztdst otthon
vagy az iskoldban?”
o  Mitorténik, ha elfogy a tiszta viz?”
A tanar kapcsolédhat az ENSZ fenntarthatd fejlédési
céljaihoz (SDGs) vagy a vizhiany problémajahoz.
Cél: kritikus gondolkodas fejlesztése és a kornyezeti
felel8sség erdsitése.
A tanar tajékoztatja a didkokat:
~Legkézelebb a Viz matematikai 6rzdi lesztek!”
~E8y olyan kildetésre indultok, ahol a matektuddsotok €s
az okos dontéeseitek segitenek megveédeni a természetet.”
Kedvcsinald kérdés: ,Szerintetek a szamok meg tudjdk
y ] yt?”
Lezaras menteni a bolygot

Opciondlisan a tanar megmutathatja a jaték térképének
egy részletét, vagy bemutathat egy szereplét a jatékbol.
Cél: a motivacio fenntartdsa, varakozas kialakitasa, a
most tanultak 6sszekotése a kdvetkezd jatékos feladattal.

J




A Viz UTJA - A KORFORGAS NYOMABAN

G)sztély/évfo lyarr) (

2-4. évfolyam

Subject: ) (

Kérnyezetismeret / Természetismeret

= (

A viz utja

C
C
C

Idétartam ) (

N\ \J\

45 perc

&

A viz kérforgasanak f6 szakaszainak azonositasa (parolgas, lecsapddas, csapadék, felszini

és felszin alatti lefolyas)

Annak megértése, hogy a viz egy zart rendszerben folyamatosan mozog
Annak felismerése, hogy az emberi tevékenység megzavarhatja a termeészetes

vizfolyamatokat

EgyszerU kisérlet elvégzése a parolgas és lecsapddas szemléltetésére
A viznek az 6koszisztémak és a fenntarthatdsag szempontjabol betdltott szerepének

Kétgondolésa

-/

s

g

(_

\_

Visual learning

Hands-on experiment

Paired or small-group discussion
Student-created diagrams

—

Gamified transition

J

/

Kvérosi kdérnyezetben.

\

Adjunk eldre feliratozott dbrakat vagy
kitlthetd sablonokat azoknak a
tanuldknak, akiknek tobb szerkezetre
van szukséguk.

Engedjuk meg, hogy a nyelvtanuldk
rajzzal vagy széban valaszoljanak az
iras helyett.

Parositsuk a tanuldkat tudatosan, hogy
tudjak egymast tamogatni.

A haladé tanuldkat kihivhatjuk azzal,
hogy magyarazzak el, vagy tervezzék at
a viz kérforgdsat szennyezett vagy

Y,

A viz kérforgasat bemutato poszter vagy
animacio

Papir és szines ceruzak

Bef6tteslivegek vagy attetszd edények,
viz, egy kevés fold, kis ndvény(ek), folpack
Tabla vagy digitalis bemutaté

Opcionalis: a jatékbdl szarmazdé
kedvcsinald anyagok

J
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Otletgyijtés és felfedezd kérdések

A viz korforgasanak lerajzolasa
Tudomanyos modellben valé részvétel
vagy annak megfigyelése

Az emberi hatasok megbeszélése az
Okoszisztémakra

Felkészulés a jatékos, kildetésalapu
tanulasra

J
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Ora

felépitése

IdOokeret Leiras

A tanar megmutat egy pohar vizet, és megkérdezi: ,Hova
tinik a viz, amikor elpdrolog?” vagy ,Visszakertilhet-e
ugyanaz a vizcsepp egyszer a poharadba?”

A tanuldk otleteket mondanak, tippelnek.

Bevezeto

Cél: kivancsisag felkeltése, a meglévd tudas aktivalasa.

Elmélet — A viz kérforgasanak szemléltetése:
A tanar bemutat egy abrat vagy animaciét a viz
korforgasarol:

e parolgas

e lecsapodas

e csapadék

o lefolyas

e beszivargas / felszin alatti viz

A tanuldk elkészitik a sajat egyszer( kérforgas-abrajukat
nyilakkal és kulcsszavakkal.

Cél: a fogalmi megértés megalapozasa vizualis
jegyzeteléssel.




FO rész

Lezaras

25
perc

perc

~N

Kisérlet — Mini vizkoérforgas livegben (kb. 15 perc)

A tanuldk készitenek egy mini ,0veghazat” lezart
uvegben: viz + egy kevés fold + kis ndvény + félia/folpack
- vilagos helyre teszik.

El8re megjosoljak: ,Mi fog térténni holnapra?”
Alternativa: a tandr mutatja be kézdsen, ha nincs elég
eszkoz.

Cél: gyakorlati tapasztalatszerzés és tudomanyos
elérejelzés.

Beszélgetés — Mi veszélyezteti a viz kérforgasat? (kb. 10
perc)
A tanar kérdezheti:
e _ Miromolhat el a viz kérforgasaban?”
e _Mitorténik, ha tul sok betonnal fedjuk le a felszint?”
e _Miért tlnik el egyes helyeken a talajviz?”
Kapcsolddas: szennyezeés, erddirtds, éghajlatvaltozas.

Cél: kdrnyezeti tudatossag fejlesztése és az ok-okozati
Osszeflggések felismerése.

A tanar 6sszefoglalja az érat:

o ,Ma megtanultdtok, hogyan mikddik a viz kérforgdsa.
Most mar készen dlltok egy kihivdsra: egy kildetésre,
amelynek célja a vizkorforgds védelme.”

o Elbzetes betekintés a jatékba: a tanar bemutathat egy
szereplot, a jatek térképének egy részletét vagy egy
jatékszabalyt (pl. ,meg kell védenetek egy vizforrast”).

e Kérdés a csoportnak: ,Szerintetek csapatban
egyuttmikodve meg tudjdtok tartani egészségesen a
vizkorforgdst?”

Cél: a varakozas felépitése és a megszerzett tudas
Osszekapcsolasa a jatékos feladattal.

J




-A 8ZFL MUOVESZETE - HOGYAN MOZOG
f£8 HOGYAN INSPIRAL A LEVEGO”

@sztély/évfo lyarr) (

2-4. évfolyam

= X

Természetismeret, mlveészet

=X

Szélmuhely — ahol a szél alkot

Idétartam ) (

45 perc

C
-

e Megeérteni, hogy a szél lathatatlan természeti erd, ami mozgast hoz létre

e Felfedezni, hogyan lehet a szelet kreativ eszkdzként hasznalni

e Megkuldnboztetni a gyenge és az erds légmozgast

 Atgondolni, hogyan kapcsolddik 6ssze a tudomany, az alkotés és a fenntarthatdsag
e Elméletben és gyakorlatban is rahangolddni a kdvetkezd, jatékos feladatra

/ UUUU
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o Felfedeztetd tanulas

e Elményalapu természettudomany

e Vizualis és mlvészi képzelet fejlesztése

e Csoportos megbeszélés és kézzel
végzett kisérletezeés

~

e Kisebbeknek: elére kitoltott
megfigyelSlappal vagy inkabb
bemutatason alapuld tanulassal
dolgozzunk

e Haladdknak: beszélhetlink a
légellenallasroél, az akadalyokrdl, vagy
akar a szélenergiarol is

e Nyelvtanuldoknak: sok vizudlis példa és
mintamutatas

e [ras helyett elfogadhatd a szdbeli vagy
rajzos valasz is

N
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Tollak, levelek, kis papirdarabok
Szivoszalak, legyez6k vagy kartonlapok
Megfigyeld lap (egyszer(: ,Mi mozdult
meg? Milyen messzire? Gyenge vagy erés
szel?”)

Tabla, szemlélteték vagy projektor

Szél altal ,készult” alkotas mintdja (fotd,
vided vagy valodi targy)

\
\/_

K j Khasznéljék )

Kis levegds kisérletekben vald részvétel
targyakkal

A kiloénbdzb mozgasformak megfigyelése
és megbeszélése

Szél altal ,rajzolt” minték elképzelése és
lerajzolasa / leirasa

Felkészulés arra, hogy ezeket a
fogalmakat egy kreativ jatékban




-

Ora

felépitése IdOokeret Leiras

A tanar felemel egy tollat, és dvatosan rafu;.

Kérdés: ,Mi mozditotta meg?” > a gyerekek
valaszolhatnak: ,a levegé”, ,,a szél”, ,a lehelet”.
Rakérdezés: , Tud a levegd rajzolni vagy festeni?”

Bevezeto

Az 6ra cime: A szél mivészete

Cél: a meglévd tudas eléhivasa, kivancsisag felkeltése.

Fogalomfeltards — Mi a szél, és hogyan mozgat dolgokat?

A tanar rdviden elmagyarazza, hogy a szél
tulajdonképpen mozgd levegd, egy olyan erd, amit érezni
tudunk, de nem latunk.

Egyszerli bemutatoé: rafuj egy levélre, egy papirdarabra
és egy vattagolyéra - megnézik, melyik hogyan mozdul.
K6zés megbeszélés: ,Miert mozog masképp a level, mint
a vatta?”

Opciondlisan: rovid vided vagy animaciéo a szélrél a
természetben (fak, sarkanyok, vitorlak, madarak).

Cél: a ,hatas—erd” jelenség bevezetése, észrevétetni,
hogy a szél kuldbnbdzd targyakat kulénb6zd maddon
mozgat.




Lezaras

perc

~N

Mini kisérlet — Levegémozgatas vizsgalata (kb. 15 perc)
A tanuldk kis csoportokban dolgoznak. Minden csoport
kap:

e egy szivoszalat,

o egy legyezdt vagy kartondarabot,

e 3 kulédnb6zdb, kénnyd targyat (pl. papirkorong, levél,

ecset).

A feladatuk, hogy kiprébaljak:

e Mimozdul meg a legkbnnyebben?

e Mihez kell erésebb fujas?

e Mitorténik, ha gyengén fujunk, és mi, ha erésen?
A csoportok feljegyzik a megfigyeléseiket, majd
megbeszélik a tanarral.
Cél: a megfigyel6- és Osszehasonlité gondolkodas
fejlesztése a késébbi jaték elétt.

Tud a természet miivészkedni? (kb. 10 perc)

A tanar szél altal ,készult” alkotdsokat mutat be (pl.
papirra fujt tinta, szél formalta homokmintak).
Kérdések a gyerekeknek:

e _Milyen képet festhetne a szél?”

e _Lehet-e ugy alkotni, hogy nem érlnk az ecsethez?”
A tanuldk lerajzoljak vagy elmondjak, hogyan képzelik el a
»Szélrajzot”.
Kapcsolddas a fenntarthatdsaghoz: természetes anyagok
hasznalata mdanyag helyett.
Cél: a természettudomanyos megértés dsszekapcsolasa a
kreativ képzel6erével.

A jatékra valé rahangoléodas:

A tandr mondja:

~Legkdzelebb beléptek a Szél M(ivészeti Iskoldjdba!”
El6zetes izelit6:

Jgazi széllel, legyezdvel vagy akar a sajat leheletetekkel
fogtok alkotni - levelekkel, tollakkal €s festekkel!”
Opcionalisan a tanar megmutathatja a jaték egy részletét
vagy egy korabbi tanuléi munkat.

Kilépdkéerdes:

~Mit szeretnél legjobban kiprobalni a széllel?”

Cél: izgalom felkeltése és a jatékos tanulds elékészitése

J




UJ KULDETES: RECYCLE! - ANYAGOK,
HULLADEK, MASODIK ESELY”

@sztély/évfo lyarr) (

3-5. évfolyam

=X

Kérnyezetismeret, fizika, matematika

=X

Mission Recycle: The Heroes of the Planet!

Idétartam ) (

45 perc

C
-

szerves/hulladék)

szinten is)

e Aleggyakoribb Ujrahasznosithaté anyagok felismerése (papir, mdanyag, tveg,

e Kuldénbségtétel az Ujrahasznositas, az ujrafelhasznalas és a komposztalas kozott

e Ahulladék ,életutjanak” megértése — a keletkezéstdl a masodik életig

e Anyagtulajdonsagok tudatositasa, és ezek kapcsolata a szelektalassal

e Rahangolddas egy egyuttmikodd, ujrahasznositds jatékra (szocialis és gondolkodasi

/ UUUU

—

e Gyakorlati, ,,kézi” feladatok

o Szemléltetés képekkel és valodi
targyakkal

e Paros és csoportos beszélgetés

o Kérdezz-felelek jellegl, bevond éra

e A gondolkodas és a kdvetkeztetés

ﬂ

fejlesztése

J
\

e |konokkal és feliratokkal segitett
szemléltetés

e Eldre kitoltott szelektald lapok a
lassabban haladdknak

e Pluszfeladat: irjanak vagy rajzoljanak
egy Uj otletet az Ujrafelhasznalasra

e Vegyes képessegl csoportok, hogy
egymast tudjak segiteni

a8 )

e Kevert targymintak (vagy képkartyak)

e 4 szines doboz vagy plakat a
szelektalashoz

e ,Eletut” képsorok (hulladék életciklusa)

e Poszter vagy dbra: Ujrahasznositas |

Ujrafelhasznalas | komposztalas

Kaldetés-eldnézeti kartyak a jatékhoz

\_ J

G J
a5 B

e Anyagok felismerése és szelektalasa

e A hulladék életutjanak sorrendbe rakasa
o Aszelektalasi dontések indoklasa

e Ujrafelhasznalasi 6tletek kitalalasa

e Rahangolddas a kdz6s, jatékos kihivasra

\_ J




-

Ora

felépitése

Idokeret Leiras

A tanar kitesz az asztalra egy ,vegyes szemetes” kosarat,
es megkérdezi:

~Mit ldttok itt?”

A gyerekek megnevezik a targyakat: papir, palack,
bananhéj, Gveg stb.

Rakérdezés:

»Mi térténik ezekkel, ha egyszerten kidobjuk?”

Bevezeto

Cél: a megléve tudas eldhivasa, kivancsisag felkeltése.

Hulladékvalogatas — Miért fontos kiilén gyiijteni?

A tanuldk parokban dolgoznak. Minden par kap kartyakat
hétkéznapi targyakkal (pl. gabonapelyhes doboz,
miianyag palack, tojashéj, beféttesuveg).

Feladat: azonositsék az anyagot — Mib6l készult? Mit lehet
vele tenni?

A tanar a tablara haromrészes abrat rajzol:
Ujrahasznositas - Ujrafelhasznalas — komposztalas




FOrész

Lezaras
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A hulladék életutja - szemléltetés és ok-okozati
gondolkodas (kb. 15 perc)

A tanar képkartyakat oszt ki, amelyek kiulonbdzé targyak
HStorténetét” mutatjak be (pl. ,Mlanyag palack — az olajtol
a poloig”).

Csoportfeladat: tegyék sorrendbe a képeket, adjanak
nekik cimet, majd valaszoljanak a kérdésekre:

e Mivolt az alapanyag?

e Mennyi ideig haszndljuk?

e Mitérténik utana?

A csoportok bemutatjdk a sajat ,életdtjukat”, és
megbeszélik, milyen ,masodik életet” kaphatna az adott
targy.

Cél: rendszerszemlélet fejlesztése, vizudlis rendezés,
Okoldgiai tudatossag erdsitése.

Interaktiv valogaté jaték - Hova dobjuk? (kb. 10 perc)

A tanar négy szines gyUjtét helyez el: kék — papir; sarga -
muUanyag / fém; zéld - Uveg; barna - szerves

Felemeli vagy leirja a targyat (pl. bef6ttestiveg, almahéj,
doboz).

A tanulék elddntik, melyik gyljtébe valo, és
megindokoljak: ,Ez lveg, el lehet mosni és Ujra lehet
haszndlni.”

Cél: a szelektdlds pontossaganak fejlesztése, szébeli
indoklas gyakorlasa, a tudas alkalmazasa.

A tanar mondja:

~Holnap / legkézelebb ti lesztek a Fold djrahasznosito
hdsei!”

Megmutat 1-2 klldetéskartyat a jatékbol (pl. ,Adj
masodik életet a palacknak!”).

Kérdés: ,Szerintetek hdny pontot érdemel egy igazan jo
Ujrahasznositdsi 6tlet?”

A tanulék tippelnek és reagalnak.

Cél: a bevonddas erdsitése, és a kovetkezd jatékos
feladat térténeti keretének megteremtése.

J




SZAMOK, AMIK SZAMITANAK - A
HULLADEK MEGERTESE ADATOKON
KERESZTUL

@sztély/évfo lyarr) (

4-6. évfolyam

=X

Matematika, Kérnyezeti ismeretek

=X

Matematikai kuldetések

Idétartam ) (

45 perc

C
-

szamszerUsitésére

e A mindennapi hulladékhoz kapcsolédo adatok gylijtése és értelmezése
e Matematikai mlveletek (6sszeadas, szorzas, becslés) alkalmazasa a kérnyezeti hatas

e Egyszerl grafikonok vagy tablazatok készitése és elemzése
e Annak atgondolasa, hogyan segithetnek a szamadatok a fenntarthaté déntésekben
-KLogikus gondolkodas és csapatmunka készségeinek fejlesztése

/ UUUU

\

e Elményalapi matematika
e Adatgyljtés és -értelmezeés

e Paros vagy csoportos megbeszélés
e Kornyezeti tudatossag fejlesztése

\_

ﬂ

e Vizudlis tanulas (tablazatok, grafikonok)

J

szoruld tanuldknak
e Kihivas a haladdknak: szazalékos

adatok vizualis megjelenitése

grafikon, total — 6sszesen?*)

\_

o Eldre kitoltott tablazatok a segitségre
e Csoportos segitség a szamitasokhoz
novekedés/csdkkenés kiszamitasa vagy

e Szokartyak az idegen nyelvet tanuld
diakoknak (pl. waste — hulladék, graph -

\

J

JAN

—

o Hulladékot szimbolizald targyak vagy
képkartyak

o Szelektald tablazat vagy munkalap

e Egyszer(i szamoldgépek (opcionalis)

e Tabla vagy projektor a k6zds
megbeszéléshez

e Nyomtatott vagy rajzolt hulladékadat-
sablonok

g J
a2 )

e Valdsaght hulladékmintak csoportositasa
és megszamlalasa

o Szamitasok elvégzése mértékegységekkel

e Az Gsszesitett adatok értelmezése és
jovbbeli hatasok becslése

e Eredmények megosztasa és
Osszehasonlitdsa

e Egyszer(i, szamokon alapuld reflexiok
irasa

\_ J
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Ora

felépitése

Idokeret Leiras

A tanar megmutat egy kis kukat, tele Ures
csomagoldéanyagokkal (papir, mtanyag, dobozok).
Megkérdezi: ,Szerintetek mennyi hulladékot termel az
osztdly egy hét alatt?”

A tanuldk tippelnek szamokat, és felsoroljak, milyen
tipusu hulladék keletkezhet.

A tanar felirja a becsléseket a tablara a kovetkezd
kategdriak ala: Papir — MlUanyag — Szerves — Fém

Bevezetés

Cél: a tanuldk bevonasa és a személyes tapasztalat
Osszekapcsoldsa az adatokban vald gondolkodassal.

Csoportos adatgyiijtés — Hulladékszimulacié

A tanuldk kis csoportokban dolgoznak. Minden csoport
kap egy targykartya- vagy ,alhulladék”-készletet (pl. 10
csomagoldpapir, 3 gyumolcsleves doboz, 5 bananhéj
stb.).

A feladat: a targyakat anyagfajta szerint csoportositsak
(papir, mldanyag, szerves, fém), szamoljak meg az egyes
kategoriakat, majd rogzitsék az adatokat a csoport
tablazataban.

Opcionalisan a  csoportok kérbejarhatnak, és
ellendrizhetik egymas adatait.

Cél: a szamlalasi, osztalyozasi és adatfeljegyzési
készségek fejlesztése valds, kérnyezeti téman keresztul.

J




perc

Adatalapu feladatok — Szamolas a hulladékkal
Minden csoport a sajat adatai alapjan rovid kérdésekre
valaszol:
e ,Ha 1 mdanyag palack = 30 g, mennyi mianyagot
termelt a csoportotok?”
e ,Ha ez minden nap megismétlédik, mennyi hulladek
keletkezne 1 hét /1 hdnap alatt?”
e _Hany kuka kellene ennyi szeméthez?”
A tanar segiti a mértékegységek atvaltasat (g-kg), a
szorzast és a becslést.
A haladé tanuldk kiszamithatjak az atlagokat, vagy
készithetnek kor- vagy oszlopdiagramot.
Cél: a matematika alkalmazasa valdés kornyezeti
problémakra, a kis cselekedetek és a nagyobb hatasok
k6zotti kapcsolat felismerése.

Reflexidé — Mit Gizennek nekiink ezek a szamok?

A tanar kérdez:
o ,Megleptek benneteket az 6sszesitett eredmények?”
o ,Melyik hulladéktipusbdl lett a legtébb?”
e , Mit tudndnk csékkenteni vagy mivel helyettesiteni?”

A tanulék megosztjak Otleteiket, a tanar pedig
Osszekapcsolja a gondolatokat:

.Mi lenne, ha az iskola minden osztdlya ennyit termelne?
Vagy az egész vdros?”

Opcionalisan a tanar bemutathat orszagos vagy globalis
hulladékadatokat az 6sszehasonlitashoz.

Cél: a [éptéktudatossag fejlesztése és a kritikus
gondolkodas erésitése az emberi hatasok
felismerésében.

A tanuldk egy rovid ,kilépdkartyat” téltenek ki:

e Egy szam, amit ma megjegyeztem, az...”

e _Egy dolog, amin valtoztatni szeretnék az iskolaban /

otthon...”

A tanar lezarasként elmondja:
»Ma a matekot nemcsak megoldasra, hanem megértésre
es védelemre hasznaltatok. Ez teszi a szamokat igazan
erésse.”
Opciondlis elézetes izelitd:
~Legkézelebb igazi 6ko-kihivdsok vdrnak ratok
csapatokban - legyetek résen!”

Cél: a tanultak megerdésitése, a felel6sségérzet és a
kivancsisag 6sztonzése.

J




ZoMM0c0 SEGITOR - KIK A BEPORZOK,
8 MIERT FONTOSAK?

@sztély/évfo lyarr) (

2-4. évfolyam

=X

Kérnyezetismeret / Természetismeret

=X

Beporzéparadé

Idétartam ) (

45 perc

C
-

élelmiszer-termelésben

e Megérteni, kik a beporzok, és felismerni néhany példat (pl. méhek, lepkék, bogarak)
e Megtanulni, milyen szerepet téltenek be a beporzdék a ndvények életében és az

e Felismerni az emberi tevéekenységek hatasat a beporzdkra
e Otleteket adni arra, hogyan tudjuk megdévni és segiteni a beporzokat

J/ UUUU

\

ﬂ

e Vizudlis magyarazat rajzokkal

e Csoportmunka és egymastdl tanulas
e [ranyitott beszélgetés

e MlUvészi kifejezés (rajz, alkotas)

o Felkészulés a jatékos tanulasra

\_ J

\

e Fiatalabb tanuldk: tédbb hangsuly a
vizualitason és az egyszerl(sitett
szokincsen

e |d6sebb/haladé tanuldk: ok-okozati
kérdések hasznalata (pl. ,Miért vannak
veszélyben a méhek?”)

e Alternativaként: rajzolas helyett a
csoportok eljatszhatjak az allat
mozgasat

e Nyelvi tdmogatas: kulcsszékartyak nem

JAN

—

e Valodi gyuméles (pl. alma vagy hasonlo)

e Laminalt beporzoé- és viragkartyak

e Tabla vagy nagy csomagolépapir

e Rajzlap, ceruzak, zsirkrétak

o El&zetes kartyak a Beporzéparadé
jatékbol

anyanyelvi tanuldk szamara

\_

e Otletelés és tippelés a gyumdlcsdkrol és
kapcsolatukrél a beporzékhoz

e Kis csoportokban dolgoznak, hogy
elemezzék az allat—-névény parokat
képkartyak segitségével

e Abeporzok és a nbvények

kélcsdnhatasanak megfigyelése és
lerajzolasa

\_ J
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Ora

felépitése IdOokeret Leiras

A tandar megmutat egy gyumolcsét (pl. almat), és

megkérdezi:

e Tudjdtok, ki segitett ennek a gylimdlcsnek a
létrejotteben?”

e _Miért van az, hogy egyes novények gylimdlcsot
hoznak, masok nem?”

A tanulok otleteket mondanak vagy tippelnek.

A tanar bevezeti a beporzé szot, és megmutat néhany

példat a kartyakon.

Bevezetés

Cél: kivancsisag felkeltése, a téma bevezetése jatékos
maodon.

Mi a beporzas?

Egyszerii nyelvezetet és szemléltetést hasznalva a tanar
elmagyarazza:

e Miaza beporzds?

e Kik vesznek részt benne (méhek, lepkék,
szarvasbogarak, denevérek stb.)?

o Mitérténne, ha nem lennének beporzok?

A tanar bevonja a diakokat kérdésekkel és szemléltetd
példakkal.

Cél: az Okoldgiai kapcsolatok alapveté megértésének
kialakitasa.




Main part

Conclusion

25
minutes

5
minutes

~N

Csapatmunka - Ki ki a természetben

A tanuldkat 3-4 f8s csoportokra osztjak.

Minden csoport kap egy allatkartyat (pl. méh, lepke,
bogar, kolibri) és egy virdgkartyat.
Feladatok:

1.0sszak meg, amit tudnak az allatrol.

2.Képzeljék el, hogyan kdlcsénhat a viraggal.

3.Rajzoljak le vagy jatsszak el a kdlcsdnhatast.
A tanar korbejar, iranyitja a beszélgetéseket, és Otleteket
ad.
Cél: bevondédas 0&sztdnzése, tapasztalati és kisérleti
tanulds el8készitése, valamint az egyuttmdkodes
fejlesztése.

Megosztas és megbeszélés — Koriilottiink lévé beporzok

A csoportok megosztjak az allat-névény parokat, és
elmagyarazzak kapcsolatukat.
A tanar kérdez, iranyitja a beszélgetést, majd
kiegészitéseket tesz.
Példakérdések:

e _Hol élnek ezek az dllatok?”

o ,Mitérténne, ha ezek a lények eltiinnének?”

e _Mit tehetiink, hogy megvédjik Sket?”
A tanar a tablara irja a kulcsszavakat:
Lviragok”, ,meéhek”, ,menedékhelyek”, ,ne hasznaljunk
vegyszereket”, ,ne tapossuk le a vadviragokat”.
Cél: kdrnyezeti tudatossag és empatia fejlesztése.

A tanar lezaraskent:

~Most mdr tudjdtok, kik a beporzok a természetben, és
hogyan segitenek nekiink. Mit tennétek, ha a ti
feladatotok lenne megvédeni Sket?”

A tanulék réviden megosztjak valaszaikat.
A tanar megmutat néhany kartyat a kézelgé
Beporzoparade jatéekbol.

Kilép&kérdeés: ,A legérdekesebb dolog, amit ma tanultam,
az..”

Cél: a tanulas megerdésitése, a kivancsisag és a motivacio
novelése a kovetkezd, jatékos tanulasi alkalomra.




UJRAHASZNOSITAS, OJRAFELHASZNALAS
£8 HULLADEKCSOKKENTES

@sztély/évfo lyarr) ( 3. évfolyam )

( Targy: ) Természetismeret / kdrnyezeti ismeretek - Ujrahasznositas,
' Ujrafelhasznalas és hulladékcsokkentés

( Jaték ) »3R osztalytermi kihivas — Csokkents, hasznald ujra, €s hasznosits
ujral”

( Id6tartam )‘ 45 perc ’

e Megérteni és meghatarozni a ,,csdkkentés”, ,ujrafelhasznalas” és ,Ujrahasznositas”
fogalmat, valamint felismerni ezek fontossagat.

e Elmagyarazni a hulladék kérnyezeti hatasait.

e Felismerni, hogyan jarulhatnak hozza a tanuldk a kérnyezet védelmeéhez a hulladék
csokkentésével, ujrafelhasznaldsaval és ujrahasznositasaval.

e Egyszer(i, mindennapi példakat gyljteni arra, hogyan lehet kevesebb hulladékot termelni

Kés felel6ésebben kezelni a meglévét.

2 N )

e Kulénb6zd csomagoldanyagok (pl.
chipses zacskd, mianyag palack stb.)

e Hasznalt mlanyag és papirzacskok
gylijteménye

e Ujrahasznosithaté anyagok: Ujsagpapir,

K j mUianyag flakon, konzervdoboz,
uvegpalack

e Csoportmunka
e [ranyitott beszélgetés
e Projektalapu tanulas

e Rajzlapok, szines ceruzak, filcek
\ e Az osztalyban talalhato hulladék targyak

Kképei vagy mintadarabijai )

e Kisebbeknek: tdbb vizudlis segédlet,

egyszerlbb székincs és példak. f \
e Haladdébb tanuléknak: ok-okozati

hulladékkezeleésrdl. csokkenthetdk, Ujrahasznalhatdk vagy
e Alternativak: rajzolas helyett tjrahasznosithatok-e.

dra’maj'ét“ék Yagy szituacios szgreréték e Rajzot vagy posztert készitenek a hulladék

(pL.,Mitorténik a palackkal, miutan Utjardl és lehetséges masodik életérol.

kidobjuk?”). e Bemutatjak és megvitatjak otleteiket az
e Nyelvi tdmogatas: kulcsszdkartyak osztaly elétt.

idegen nyelvet tanuldknak. e Felmérik sajat otthoni szokasaikat, és

K j uavaslatot tesznek a valtoztatasra. )
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A tanar lazan kezdi az orat: kinyit egy chipses zacskot,
eszik belble egy keveset, majd eldobja a csomagolast a
padléra vagy a kukaba (szandékosan). A diakok reagalnak
a helyzetre.

A tanar ezt az esetet vitainditoként hasznalja, hogy
beszélgetest inditson a hulladék megfeleld
elhelyezésérol.

Ezutan egy rovid, korosztalynak megfeleld vided
kdvetkezik a ,,3R”-r6l (Reduce - Reuse - Recycle, azaz
Csokkents, Hasznald ujra, Hasznosits Ujra).

A tanar réviden megbeszéli a latottakat a gyerekekkel.

Bevezetés

Iranyitott beszélgetés — REDUCE (Cs6kkentés)

A didkokat arra kérik, hogy gondoljak at, mikor és hogyan
tudjak csokkenteni a hulladékot. A tanar kiemeli, miért
fontos kevesebb szemetet termelni.
Mindennapi példak segitségével magyarazza el a
kilonbségeket: pl. chipses zacské helyett uzsonnas
doboz, egyszer hasznalatos palack helyett kulacs.
A diakok megosztjak, mit tanultak a
hulladékcsbkkentésrol.
Iranyitott beszélgetés - REUSE (Ujrafelhaszndlas)
A diadkok Ootletelnek, milyen targyakat tudnak Uujra
felhasznalni.
A tanar mutat néhany példat: kézzel készitett ruhak,
Ujrafestett dobozok, régi targyak mas célra valo
atalakitasa.
A tanulék megosztjak sajat tapasztalataikat, hogyan
tudnak otthon is Ujrahasznalni dolgokat.
A tanar tisztazza a kulonbséget az ujrafelhasznalas és az
Ujrahasznositas kézott.
Iranyitott beszélgetés - RECYCLE (Ujrahasznositas)
A tanar kérdéseket tesz fel a szelektiv hulladékgyujtésrél:
milyen tipusd anyagokat lehet Ujrahasznositani (papir,
mianyag, Uveg, doboz stb.).
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A kulcsfogalmakat konkrét példakkal erdsitjuk meg (pl.
osztalytermi papirhulladék, ujsag).

Csoportos tevékenység — A 3R miikédés kozben:

A didkok kis csoportokban dolgoznak (3-4 f6). Minden
csoport kivalaszt néhany hulladéktargyat egy halombdl (a
tanar altal elOkészitve). Megbeszélik, hogy az egyes
targyakat hogyan lehetne csodkkenteni, Ujra felhasznalni
vagy Ujrahasznositani.

15 Minden csoport kitélti a ,3R” munkalapot, és minden
F6 rész targyhoz megoldasi javaslatokat ir.
perC Minden csoport egy Otletét megosztja az osztallyal, és a

tanar felirja a tablara.
Egyéni tevékenység — Dobozkihivas:

Egy doboz (vagy tdbb) elhelyezhet6 az osztalyteremben.
A tanuldk egyénileg megtervezik, hogyan lehetne
Ujrahasznositani vagy ujra felhasznalni a dobozokat.

Papirra vagy szamitogépen megirjdk az ujrahasznositasra
vagy Ujrafelhasznaldsra vonatkozo utasitasaikat.
Rajzolhatnak is.

Végul az 6rat a kdvetkez6 megbeszéld kérdésekkel zarjuk:
e ,Mit tanultdl ma a hulladék hatdsardl a kérnyezetre?”

o (A tanuldk valaszthatjak, hogy szoban vagy irdsban

vdlaszolnak.)
e ,Miért fontos a csékkentés, djrafelhaszndlds és
5 Ujrahasznositds a kornyezet szamdra?”
Leza'_ra'_s e ,Hogyan tudndtok az osztdlyotokban csékkenteni, djra
p erc felhaszndlni vagy djrahasznositani a hulladékot?”

Hazi feladat:

Keressenek otthon vagy kdnyvben egy uj informaciot
arrél, hogyan lehet csékkenteni, Ujra felhasznalni vagy
ujrahasznositani a hulladékot, és osszak meg a kdvetkezd
oran.

J




HOZD LETRE A FANTASZTIKUS
ORGANIZMUSODAT

G

ztaly/évfo lyarr) (

4. évfolyam

C

Targy ) (

Természetismeret / kdrnyezeti ismeretek

C

= (

Fantasztikus teremtmények a természetben

Idétartam ) (

45 perc

\f\

A kreativitas fejlesztése egy képzeletbeli élélény (fantasy teremtmény) megalkotasaval.

Megérteni, hogyan alkalmazkodnak az allatok a kérnyezetikhéz.
Alapvetd 6koldgiai fogalmak magyarazata: taplalkozasi lancok és alkalmazkodas.

Otletek vildgos és hatékony kommunikalasa paros vagy kiscsoportos munkaban, tervezés

és bemutatas soran.

&A megalkotott teremtmeények bemutatasa és indoklasa a kérnyezeti szikségletek alapjei)

/ UUUU

e Tanulas jatékon és projekten keresztul

e Vizualis és muvészi kifejezés -

-

ﬂ

Kreativ, tanulékdzpontu tanulas

Paros munka

prezentacio és magyarazat

J

/

\_

\

Fiatalabb tanuldk: tébb vizudlis
segitseg és egyszerUsitett szokincs.
Id6sebb / haladdbb tanuldk: ok-okozati
kérdesek (pl. ,Miért veszélyeztetett ez
az allat?”).

Alternativa: rajzolas helyett mozgassal
vagy dramatikus jatékkal is
bemutathatjak az élélény mozgasat.
Nyelvi tamogatas: kulcsszokartyak
idegen nyelvet tanuldk szamara.

—

e Természetes anyagok (ha elérhetdek)

e Allatokroél és névényekrdl szol6 képek
vagy kartyak (illusztraciok)

e Papir és ceruzak, jegyzetfluizetek

e Rajzlapok és szines anyagok (pl.
Ujrahasznositott anyagok a kézm(ives
munkahoz)

gallyak, levelek stb.

J

k,étethélo” készitéséhez

ﬂ

o Kiegésziték, mint: olld, ragaszto, fonal,

o Pokhalo-szerli szalak vagy kotél, vizualis

—

e Parokban vagy kiscsoportban dolgozn

o Megterveznek és lerajzolnak egy sajat,
képzeletbeli élélényt.

o Elmagyarazzak, hogyan alkalmazkodik
kbérnyezetéhez.

e Bemutatjak élélénylket az osztalynak.

\_

Készitenek egy egyszer( taplaléklancot is.

J
)

ak.

a

J
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Nyito tevekenység:

A tanar megkérdezi a gyerekeket, mit tudnak az allatok
tulélési modjairol.

A gyerekek megosztjak otleteiket: ,Van szdriik!”, ,Gyorsan
futnak!”, ,El tudnak bdjni!” stb.

A tanar beszélgetést indit a kuldnb6zd koérnyezeti
formakrol (erdd, sivatag, tenger stb.), és az él6lények
alkalmazkodéasarol ezekhez a kérnyezetekhez.

Néhany példat mutat képeken vagy allatmodelleken: hal,
sivatagi gyik, réka - hogy hogyan segiti Oket a
testfelépitésuk a tulélésben.

Bevezetés

Természetjaras és megfigyelés:
Ha lehetséges, az osztaly egy révid természetjarason vesz
részt, amit a tanar vezet.

A tanuldk megfigyelik a noévényeket, rovarokat e&s
kisallatokat.

Gyljtétevékenység / anyaggyiijtés:

A tanuldok termeészetes anyagokat gyujtenek (levelek,
botok, kdvek, viragok stb.), amelyeket majd a kreativ
feladat soran fognak felhasznalni.
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A fantasztikus organizmus megalkotasa:
Az osztalyteremben minden csoport elddnti, mennyi id6t
szan a feladat elvégzésére.
Ujrahasznositott és természetes anyagokat hasznélva a
tanuldk megtervezik és megrajzoljak sajat képzeletbeli
elélényeiket.

A tanar iranyitott kérdéseket tesz fel:

e Mianeve az élélényednek?

e Milyen kulonleges tulajdonsagai vannak (pl. szarnyai,

uszonya, bundaja stb.)?

e Hogyan él a kdrnyezetében?
El8lény-bemutaté és tarsas megbeszélés:
Minden tanuld vagy csoport bemutatja a sajat élélényét
az osztalynak, leirja a jellemzdit, élS8helyét eés
taplalkozasat.
A tanar iranyitott kérdésekkel eés roévid kbézds
beszélgetéssel segiti a reflexidt és a bevonddast.
Taplaléklanc-készités (csoportos tevékenység):
A tanuldk kiscsoportokban dolgoznak, és kbzdsen
készitenek egy taplaléklancot, amelybe a sajat és mas
csoportok élélényeit is beillesztik.
A csoportok meghatarozzak az egyes szerepeket: termeld,
fogyasztd, ragadozd, névényevd stb.
Ezutan minden csoport bemutatja a taplaléklancat egy
nagy poszteren, és elmagyardazza az o6koldgiai
kapcsolatokat.

Az 6ra lezarasa:
Reflexidé — a tanar megkéri a didkokat, gondoljak at, mit

tanultak.
. e Mivolt a legérdekesebb szamukra?
Lezaras 5 o Melyik alkalmazkoddsi forma tetszett nekik a
perC leg/'obban?

A tanar a tablara vagy a flipchartra feljegyzi a tanuldk fé
Otleteit és megfigyeléseit,
hogy ezek a jévébeli 6rakhoz is kapcsolédhassanak.

J




ELMENY £8 KIFEJEZES A MOVESZETBEN

G)sztély/évfo lyarr) ( 4. évfolyam

( Targy ) ( Mivészet&Angol

( Jaték )( »Rajzoljunk és nevessunk angolul!”
Id&tartam ) ( 45 perc

J/ UUUU

e Leird nyelv hasznalata (szinek, formak, érzelmek) angolul
e Erzelmek kifejezése és gondolatok megfogalmazasa absztrakt mivészeten keresztiil
e Az Uj székincs megértése és haszndlata vizudlis elemek leirdsara

e Sajat értelmezések és érzések megosztasa
o Reflexid a vizudlis jelentésrél és a kreativ szandékrol

JAN

N

\

e Kreativ, tanulékdézpontu tanulds

e Mdveészeti alapu nyelvtanulas (CLIL - e Papir (A4 vagy A3)

tartalom- és nyelvintegralt tanulds) e Szines ceruzak, filcek, festék
e Paros és csoportos megbeszélések e Hires festmények vagy absztrakt mivek
e Vizudlis gondolkodas és érzelmi peéldai

kifejezés o Kartyak szavakkal (pl. érzelmek, szinek,

K j formak)
e |d6éméré (opcionalis)

e Fiatalabb tanuldk: a szinekre, formakra

€s érzelmekre 6sszpontositanak; o Otletek megosztasa a szinekrél és az
egyszerlbb szdkincset hasznalnak. érzelmekrél

e Haladdbb tanuldk: 6sszetettebb o
érzelmi vagy absztrakt kifejezéseket
alkotnak, és dsszekapcsoljak a latvanyt

Sajat mdalkotas készitése, amely
érzelmeket fejez ki
o Absztrakt muveészet létrehozasa az

alefrassal. érzések megjelenitésével

e Alternativak: rovid torténet irasa a e Egymas munkdinak megfigyelése és
képrél, vagy mozdulatokkal kifejezni az egyszerli lerdsa
erzelmet, amit a md sugaroz. o Azalkotés értelmezése rovid

K j Kmondatokban vagy gesztusokkal )
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Bemelegités - Szin és érzelem aktivalasa

A tanar megmutat 3-4 szinkartyat (pl. piros, kék, sarga,
fekete).
Kérdések:

e _,Milyen érzést kelt benned ez a szin?”

e ,Eszedbe jut valami, amit ez a szin jelenthet?”
A tanuldk megosztjak dtleteiket, a tanar felirja a tablara a
kulcsszavakat.

Ezutan bevezeti a mini szokincset az érzelmekhez
kapcsolédd szavakkal és formakkal.

Bevezetés

Miivészeti alkotds - ,Rajzolj egy érzést”
A tanulék kivalasztanak egy érzelmet egy kézds listarol
(pl. boldog, mérges, nyugodt stb.).

Absztrakt formak és szinek segitségével kifejezik ezt az
érzést papiron.
A hangsuly a vonalakon, formakon és szineken van, nem
pedig targyakon vagy embereken.
A tanar kezdémondatokat adhat segitségul, pl.:

e ,En gy érzem magam, mert...”

e Ezt aszint valasztottam, mert...”

[ ]
Miivészeti alkotas - ,,Képzeld el a napodat”
A tanuldk a napjukat rajzoljak le szinekkel és formakkal.
Pl: Reggel sdrga, jdtékos vonalak (viddm), Délutdn kék
hullamok (nyugodt).
Opcionalis: a tanuldok cimkézik a képeiket 1-2 egyszerl(
angol szoval (pl. happy, calm).

J




Main part

Lezaras

15
minutes

5
minutes

Megosztas és leiras

A tanulék parokban dolgoznak, és kicserélik rajzaikat.
Leirjak, mit gondolnak, mit dbrazol a rajz.

Példakérdések:
e ,Ha ez nyugodtnak tinik... taldn pihentél, amikor
rajzoltad?”
A ,mlvész” megerdsiti vagy elmagyardzza a szandekat.
e lgen, kéket haszndltam, mert délutdn nyugodtnak
éreztem magam.”
Minden par 2-3 rovid parbeszédet folytat.

Ezutan az 6sszes rajzot kiteszik a terem falaira.
A didkok csendben kérbejarnak, és megnézik egymas
munkajat.
Minden didk egy megjegyzést hagy egy post-it cédulan:
e Erdteljesnek tinik.”
o ,Tetszik, ahogy a sdrgat hasznaltad.”
Opcionalis tanari kérdés:
~Melyik kép lepett meg a legjobban, €s miért?”

A tanar 6sszefoglalja az orat:
e ,Milyen érzéseket fejeztiink ki ma?”

o ,Melyik szint hasznaltatok a legtébbet?”
A didkok leirnak egy uj angol szdt, amit ma tanultak.

Opciondlis lezaras:
o ,Legkdzelebb verset vagy torteénetet irunk a rajzotok
alapjan.”
o vagy
o ,Legkozelebb egy jatékot fogunk jatszani.”

J




BESZELGESSUNK A TERMESZETROL -
MOZOGJ, BESZELJ, TANULJ!

@sztély/évfo lyarr) (

2-4. évfolyam

= X

Angol - Természeti témakon keresztul

=X

»Keresd meg, ha tudod!”

Idétartam ) (

45 perc

(pl. éléhelyek, allatok, szennyezés).

fejlesztik kommunikacios készségeiket.

segitségével.

e Atanuldk megismerik és hasznaljak a kérnyezettel és élévilaggal kapcsolatos szokincset

e Gyakoroljak az angol beszédet paros és csoportos jatékokon keresztul.
e Mozgdasos és élményalapu tanulds (CLIL - tartalom- és nyelvintegralt tanulds) soran

e Természettudomanyos ismereteket ismételnek mozgasos és nyelvi feladatok

J/ UUUU

e Kooperativ tanulas

e CLIL (Content and Language Integrated
Learning) megkdzelités

¢ Interaktiv, mozgasos feladatok

e Vizudlis és szdkincs-tamogatd eszkdzdk

Khasznéllata )

o Fiatalabb tanuldk: a szinekre, formakra
és érzelmekre koncentralnak,
egyszerlbb székincs hasznalataval.

e |d&sebb vagy halado tanuldk: bévitik
valaszaikat, indokoljak megfigyeléseiket
(,Miért él ez az allat ott?”).

o Alternativ feladat: rajzolas helyett
mozdulattal vagy testbeszéddel fejezik

JAN

—

o Képkartyak (allatok, éléhelyek, kérnyezeti
témak)

o Szoékartyak

e Puha labda a jatékhoz

o Nyomtatott ,allat/éléhely” kartyak

e Tabla és filcek

ki, amit latnak vagy éreznek.

\_

e Kérdés-valasz formaban beszélgetnek.

e Mozgasos szokincsfejlesztd jatékokat
jatszanak (pl. allatmozgasok utanzasa).

e Paros vagy csoportos feladatokat oldanak
meg, ahol dssze kell kapcsolniuk az

allatokat az éléhelyukkel.
o Meghallgatjak és kdvetik tarsaik valaszait

a jaték soran
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Bevezetés - Introduction (5 perc)

Szdkincs aktivalasa
A tanar 4-5, természethez kapcsolodo képet mutat be (pl.
erdd, sivatag, jegesmedve, szelektiv kuka, szivarvany,
meéh stb.).
Kérdések:

o ,Mitldtsz a képen?”

e ,Holtaldlhatjuk ezt?”
A tanulok megismétlik a szavakat, és képeket parositanak
a megfelel6 angol kifejezésekkel.

Bevezetés

1. rész: Kérdéslabda jaték (10 perc)
A tanar puha labdat dobal.

Amikor valaki elkapja, valaszolnia kell egy kérdésre:

o ,Miteszik ez az dllat?”

e ,Hogyan tud tulélni?”

e ,Miért van rd szlikség?”
A hangsuly az angol beszédgyakorlason van, roévid
valaszokkal, jatékos nyomas alatt.

2. rész: Mini drama feladat (10 perc)

A diakok véletlenszerlen kapnak egy ,allatszerepet”

(pl. béka, pingvin, tehén, bagoly stb.).

A csoportban eljatsszék az allat viselkedését, a tdébbiek
pedig kitalaljak, melyik allatrél van szo, egy rovid tény
segitseégével:

pl. ,Ez az dllat hideg helyeken él. - Ez egy pingvin.”




Lezaras

3. rész: Beszédfiizér — Speaking Chain (8 perc)
Az els6 diak mond egy szot (pl. ,6cean”).
5 A koévetkezének egy tényt vagy mondatot kell
hozzaflznie, pl.: ,A bdlndk az dcednban élnek.”
pe rc A lancot 2-3 kéron at folytatjak, mindig uj kifejezésekkel.

Osszegzés és reflexié
A tanuldk korbe Ulnek, és megosztanak:
e egy Uj sz6t, amit ma tanultak,
e egy vicces vagy erdekes tényt.
A tanar két megerdsitd kérdést tesz fel a
5 tartalomhoz:
e ,Melyik allat a legnagyobb az ocednban?”
p erc e  Mitérténik, ha nem szelektiven gylijtjik a
hulladékot?”




ZOLD VILAG - BESZELGESSUNE A
TERMESZETROL!

G)sztély/ évfo lyarr) ( )

( Targy )( Angol, Természettudomany, Kornyezetismeret, Vizudlis nevelés )

C= X )
soraram ) ( )

4. évfolyam

TABOO 1

45 perc

C
-
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e Atanuldk megeértsék eés hasznaljak a kérnyezethez és természettudomanyhoz kapcsolédo
szokincset (pl. éléhelyek, allatok, kérnyezetszennyezés).

e Gyakoroljak az angol beszédet paros és csoportos formaban.

o Osszekapcsoljak a mozgasos, dramatikus és élményalapu tanulést (CLIL).

e Természettudomanyos tartalmakat ismételnek jatékos nyelvi tevékenységeken keresztul.

\

ﬂ

o Jatékos, tevekenységalapu tanulas

o Képkartyakkal és kdrnyezeti témakkal
tamogatott vizudlis tanulas

e Kooperativ csoportmunka

e Tanuldi megbeszélések és kozos
ertelmezés

.
4 N

e Fiatalabb tanuldk: egyszerlibb székincs
€s sok vizualis segitség.

e Haladd tanuldk: tobb kartyaval és
nyitott kérdésekkel dolgoznak.

e Alternativa: a rajzolas helyett
mozdulattal, testbeszéddel vagy
szerepjatékkal fejezik ki a fogalmakat.

a5 ")

e Taboo-kartyak (a TABOO 1 jatékbal)

e Vizudlis kartyak vagy PowerPoint

e Rajzlapok, ceruzak, szinesek

e Természetet abrazolo képek (pl.
szennyezett és tiszta kdrnyezet)

\_ J

o Termeészeti jelenségek elemzése.

o Ujszavak térsitasa képekhez.

e TABOO jaték csoportban,
kérnyezetvédelmi szokincset hasznalva.

e Rajzos plakatkészités ,Tiszta jov6” vagy
»ozennyezett vilag” témaban.

\_
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Bemelegit6 és rahangolé beszélgetés:

Cél: a kivancsisag felkeltése, el6ézetes ismeretek
aktivalasa.

A tanar két képet mutat: egy egészséges, zo6ld erdét és
egy szennyezett teruletet.

Kérdés: ,Melyiket szereted jobban, és miért?”

A tanuldk angolul mondjak el, mit latnak: trees, water,
animals, trash stb.

Bevezetés

A tanar a tablara ir néhany kulcsszot: forest, fish, clean,
oxygen.

Székincsbévités — Vocabulary Presentation

Cél: a természethez kapcsolddd szavak megtanitasa
képekkel és egyszerli magyarazatokkal.

A TABOO jatekbol kivalasztott szavak:

Forest, River, Bird, Fish, Plastic, Electricity, Bug, Planet,
Warm, Bloom, Trash, Earth, Weather, Environment

A tanar minden szot képpel és révid magyarazattal mutat
be, pl.: ,Bloom means flower grows and opens.”

A tanuldk ismétlik a szavakat, és ha tudjak, mondanak
egyszerl mondatot vellk.




Lezaras

perc

TABOO jaték

Cél: a szdkincs rogzitése aktiv beszéden keresztul.
A csoport két részre oszlik.

Az egyik tanulé egy kartyat huz, és kérulirja a szot anélkul,
hogy a tiltott szavakat hasznalna.
Példa:
e Sz0: Forest
o Tiltott szavak: Tree, Plant, Green, Leaves, Wood
e Segitd mondat: Many animals live here. It has a lot of
trees.
Minden helyes talalatért 1 pont jar.

Kreativ feladat — Rajz és iras (10 perc)
Cél: a székincs alkalmazasa vizualis formaban.

A tanuldk lerajzoljak a kedvenc természeti helylket, majd
irnak roéla 2-3 egyszeri mondatot az Uj szavak
felhasznalasaval.

Példa:
»There is a forest with clean water and small bugs.”

Bemutatas és reflexié
Cél: az 6nkifejezés és az angol beszéd 6sztdnzése.

Néhany dnkéntes bemutatja a plakatjat, és felolvassa a
mondatait.

A tanar kiemeli a j6 példakat, javitja a hibakat, és 6sszegzi
a tanultakat.

Zaré Uzenet:
LA természetnek sziiksége van rdd! Beszélj angolul és
védd a Féldet!”

J




MENTSUK MEG A FOLDET!

G)sztély/ évfo lyarr) ( )

( Targy )( Angol, Természettudomany, Kérnyezetismeret, Vizualis kultura )

C= X )
Id6tartam )(

4. évfolyam

TABOO 2

45 perc

C )
4 )

e Atanuldék megismerik €s hasznaljak a kérnyezethez kapcsolddd angol szokincset (pl.

szennyezés, Ujrahasznositas, erdd).

e Fejlesztik kommunikacios és hallasértési készségeiket jatékos formaban.
e Tarsaikkal egytttmikdédve, interaktiv modon tanulnak.
e Tudatositjak a kérnyezetvédelem fontossagat, és megtanuljak ezt angolul is kifejezni.

\

ﬂ

e Jatékos tanulas (game-based learning)

e Képes és vizualis segédanyagok
hasznalata

e Csoportmunka, egytuttmikods tanulas

a5 ")

Nyomtatott TABOO kartyak (PDF-b6l)
Vizudlis kartyak vagy digitalis képek
Rajzlap, ceruzak, szinesek
Természetfotdk a bemelegitéshez

e Beszélgetés és megosztas tanuldi

iranyitassal

e Fiatalabb vagy kezdé tanuldk:
egyszerlbb szokincset és révid
mondatokat hasznalnak, tébb vizualis
segitséget kapnak.

e Haladd tanulok: tébb kartyaval és
nehezebb feladatokkal dolgoznak,
bdvitett mondatokat alkotnak.

e Alternativa: a szavak megjelenitése
testbeszéddel vagy mozdulattal.

\_ J

e TABOO kartyak hasznalata kérnyezeti
témakhoz

e Uj szavak tanuldsa és gyakorlasa
jatékosan

o Képes feladatlap kitoltése és rovid
mondatok irdsa

e Sajatrajz és Uzenet készitése a Fold
védelmérél

\_ J




-

Ora

felépitése

IdOokeret Leiras

Bemelegités és rahangolas

Cél: a korabbi ismeretek el6hivasa és a téma bevezetése.
A tanar egy természetfotét mutat - lehet erdd, dcean
vagy bolygdkép —, és megkérdezi:

~Mit ldtsz ezen a képen?”

A tanulék angolul valaszolnak.

Bevezetés

A tanar a tablara felirja a kulcsszavakat: Earth, Animal,
Plant, Pollution, Recycle.

Szokincstanitas vizualis eszk6zokkel

Cél: uj kérnyezeti szokincs tanitasa képekkel és egyszerd
magyarazatokkal.

A tanar bemutatja a PDF-bél kivalasztott kifejezéseket:
Pollution, Factory, Recycle, Plastic, Glass, Paper, Global
Warming, Flood, Garbage, Renewable Energy.

Minden szoénal képet mutat és egyszerlien magyaraz,
példaul:

- ,Factory means a place where people work.” (A
»factory” azt jelenti: gyar, ahol emberek dolgoznak.)
A tanuldk ismétlik és rovid mondatot alkotnak a szdval.

J




Lezaras

perc

Taboo jaték

Cél: az Uj szavak gyakorldsa jatékos, kommunikacios
helyzetben.
A didkok 3-4 f6s csoportokban dolgoznak.
Minden csoport kap egy TABOO kartyacsomagot.
Az egyik tanuld kdralirja a szot anélkul, hogy kimondana a
tiltott kifejezéseket.
Példa:
e S570: Recycle
o Tijltott szavak. plastic, paper, glass
e Mondat. We turn old things into new ones.
A csapatnak 30 masodperc alatt kell kitalalnia a szot.

iras és rajz

Cél: a kreativitas és vizualis gondolkodas fejlesztése.

A tanulok lerajzoljdk, hogyan képzelik el a Foéldet a
jovében, ha megdvjuk.

Majd 2-3 egyszer(i mondatot irnak az uj szavakkal:

pl. Planet, Recycle, Future.

Példamondat:

»We must recycle to protect our planet in the future.” (A
jovében udjra kell hasznositanunk, hogy megvédjuk a
bolygdnkat.)

Bemutatas és lezaras

Cél: a tanultak 6sszegzése és a beszéd gyakorlasa.
A tanulék bemutatjak rajzaikat és felolvassak
mondataikat.

A tanar dicséri a j6 példakat, kiemeli az 6tletes
megoldasokat.

Zaro Uzenet:

, T vagytok a Fold hdsei! Védjik meg egytitt a
bolygdnkat!”




FEDEZZUK FEL A VILAGOT A
TERKEPEKKEL!

G)sztély/évfo lyarr) (

2-4. évfolyam

( Targy ) ( Foldrajz
( Jaték ) ( Térképmester
Id6tartam ) ( 45 perc

C
-

e Atanuldk felismerik és megnevezik a 7 kontinenst angolul.

o Megeértik és hasznaljak az irdnyokat: north, south, east, west (észak, dél, kelet, nyugat).
e Egyszerl kifejezéseket alkalmaznak orszagok és helyek megnevezésére.

o Képesek térképen elhelyezni orszagokat és becsulni tavolsagokat.

e Kis csoportokban egyuttmukodve oldanak meg féldrajzi feladatokat.

J/ UUUU

)

ﬂ

e Vizudlis tanulas: térképek, iranytak,
képes segédanyagok hasznalata.

e Mozgdasos, jatékos tanulas (CLIL -
tantargyi tartalom és idegen nyelv
integralt tanitasa).

e Paros és csoportos munka.

iKérdés—felelet alapu tanulas.

)
4 N

e Kezdd tanuldk: feliratozott térképet és
szokartyakat kapnak, képes segitséggel
dolgoznak.

e Haladd tanuldk: Ures térképen
dolgoznak, tébb orszagnevet és
iranykifejezést hasznalnak.

e AkUlonbdz6 szintl tanuldk egyutt
dolgoznak, egymast segitik.

JAN

—

o Nyomtatott vagy digitalis vilagtérkép

e Kicsinyitett orszagkartyak

e Szines ceruzak, jel6l6korongok

e |ranytd (vagy iranyt(s kép)

o Szoékartyak: river, ocean, mountain, island,

\_ J

country, capital

e Foldrajzi térkép megfigyelése és
beszélgetés.

e Iranyok gyakorlasa mozgassal és
iranytlvel.

e Kontinensek felismerése és nevek
parositasa.

EgyszerU foldrajzi kviz és verseny a
»Legjobb térképész” cimért.

\_
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Ora

felépitése

Idokert Leiras

Bemelegités és bevezetés

A tanar nagy vilagtérképet mutat.
Kerdesek:

- ,Melyik orszdgokat ismered?”

- ,Melyik kontinensen jartal mar?”

Bevezetes
A tablara felkertl: 7 CONTINENTS (7 kontinens).

A tanar elmondja a mai célt:
»Ma kis foldrajztuddsok leszink!”

1. tevékenység - A 7 kontinens
A tanar szines térképen megmutatja a kontinenseket, és
minden nevet kimond angolul.

A tanuldk ismetlik és kerdeseket kapnak:

- ,Which is the largest continent?” (Melyik a legnagyobb
kontinens?)

- ,Where do we live?” (Hol éliink mi?)

Ezutan parositasi feladat: a tanuldk a kontinensneveket
illesztik a térképre.

2. tevékenység — Iranyok gyakorlasa
A tablan iranytl vagy égtajak képe lathato.
A tanar kérdezi:
- ,What is north of Italy?” (Mi van Olaszorszdgtol

északra?)

Mozgasos jaték: a tanuldk az adott iranyba mutatnak vagy
lépnek.

J




Lezaras

perc

3. tevékenység — Orszagkeresé jaték
A tanulék 3-4 f6s csoportokban dolgoznak.

Minden csoport kap egy térképet és orszagkartyakat.
Feladatok példaul:

e Find 2 countries in Asia.” (Keress 2 dzsiai orszdgot!)
e Find a country next to Germany.” (Keress egy
orszagot Németorszdg mellett!)
e ,Find a country that borders the sea.” (Keress egy
orszdgot, ami tenger mellett fekszik!)

A csoportok megmutatjak a megoldast térképen vagy
digitalisan.

4. tevékenység — Tavolsag és becslés jaték
A tanulék két orszagot kapnak a térképen.

Kérdések:

- ,Which is closer to Hungary?” (Melyik van kézelebb
Magyarorszdghoz?)

- ,Which is further, Canada or China?” (Melyik van
messzebb, Kanada vagy Kina?)

Hasznalatos szokincs: far, near, closer, next to, between.

J




ZA87Z1.0k £8 ORSZAGOK

@sztély / évfolyan) (

2-4. évfolyam

C

Targy ) (

Matematika / Kérnyezetismeret / Vizualis kultdra (STEAM)

C

= (

Tombola

Idétartam ) (

45 perc

C
-

J/ UUUU

A tanulok felismerik és megnevezik a legfontosabb orszagokat és zaszlaikat angolul.
Azonositjak a kontinenseket és orszagokat a vilagtérképen.

Megeértik a zaszlok jelképét (szinek, formak, szimbdélumok jelentése).

Egyszerd foldrajzi kifejezéseket hasznalnak angolul.

Fejlédik a megfigyel6képesseguk, az 6sszehasonlitd gondolkodasuk és a memariajuk.

)

\nyelv integralasa

ﬂ

Vizualis és interaktiv tanulas (zaszlok,
képek, térképek segitségével)
Kooperativ tanulas (paros és
csoportmunka)

Jatékos felkészulés (kviz, tombola)
CLIL megkodzelités - féldrajz és angol

—

/

/

\_

Kezdd tanuldk: egyszerlibb zaszldk,
nagyobb vizudlis segitség, elére megirt
orszagnevek.

Haladé tanuldk: tobb orszag és
Osszetettebb szokincs, pl. ,,symbol,”
»,shape,” ,pattern.”

Tamogato eszk6zok: vizudlis segitség,
szokartyak, tapinthaté elemek sajatos

ﬂ

Vizualis és interaktiv tanulas (zaszlok,
képek, térképek segitségével)
Kooperativ tanulas (paros és
csoportmunka)

Jatékos felkészulés (kviz, tombola)
CLIL megkozelités - féldrajz és angol
nyelv integralasa

g
o

nevelési igényd tanuldknak.

\_

Orszagok és zaszlok felismerése a
térképen.

Szinek és formak megfigyelése,
6sszehasonlitasa.

Parosito jaték: zaszlo + orszag név.
Kérdés-felelet és minikviz az orszagokrol.

J
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Ora

felépitése

IdOokeret Leiras

Bemelegités és radhangolas

A tanar megmutat egy ismert zaszlot (pl. Brazilia) és
megkérdezi:

-, Tudjatok, melyik orszag zaszlaja ez?”

A tanulék megbeszélik, mit jelenthetnek a szinek és
formak.

Cél: kivancsisag felkeltése, elézetes tudas aktivalasa az
orszagokrol és zaszlokrol.

Bevezetés

1. Térkép és kontinensek felfedezése (10 perc)
A tanuldk féldgombon vagy térképen keresik meg a
kontinenseket és néhany kivalasztott orszagot.

A tanar kérdezi:

-, Where is Europe?” (Hol van Eurdpa?)

- ,Can you find China?” (Megtalédlod Kindt?)
Cél: a térképhasznalat és a térbeli gondolkodas
fejlesztése.

2. Zaszlé—-orszag parositas (10 perc)

A tanulok parokban dolgoznak. 10 zaszlét kell a megfeleld
orszagnevekhez illesztenilk.

A tanar segit a kiejtéssel és magyarazattal.

Cél: a zaszlékhoz kapcsolédd orszagnevek és angol
kifejezések rogzitése.

J




Lezaras

10
perc

3. Kulénbségek keresése — Zaszl6k 6sszehasonlitasa

A tanuldk hasonlé zaszlokat hasonlitanak o6ssze (pl.
irorszag és Elefantcsontpart), és leirjak a kilonbségeket.
A tanar kérdezi:

-, What colors do you see?” (Milyen szineket ldtsz?)

-, Which side is green?” (Melyik oldalon van a zéld szin?)
Cél: a vizudlis megfigyelés és a szokincs fejlesztése.

4. Mini kviz - Talald ki a zaszlot!

A tanar rejtvényként mutat zaszlorészleteket vagy

képeket.
A tanulok kézfeltartassal vagy kartyaval valaszolnak.
Cél: a felismerés, gyors gondolkodas és

memoariagyakorlas fejlesztése jatékos formaban.

Reflexid és jatékelbkészités

A tanar 6sszefoglalja a tanultakat:

-, Mit drul el egy zdszI6 egy orszdgrol?”

A tanulék megosztjak, melyik zaszl6 tetszett nekik
legjobban és miért.

A tanar bemutatja a kdvetkezd 6ra témajat:
~Legkdézelebb Tomboldt jatszunk ezekkel a zdaszlokkal!”
Cél: a tudas megerdsitése és el6készités a kdovetkezd
foglalkozasra.

J




A TERMESZET FORMAI - TANGRAM
KALAND

G)sztély/évfo lyarr) (

3-5. évfolyam

= X

Matematika / Kérnyezetismeret / Vizualis kultdra (STEAM)

=X

Tangram a természetben

Idétartam ) (

45 perc

C
(.

paralelogramma).

megalkotasahoz.

A tanulék felismerik és leirjak az alapvet6 geometriai alakzatokat (haromszég, négyzet,

KEgyUttmt’Jk(")dnek a természetes formakra épulé jaték elékészitésében.

J UUUU

Megfigyelik, hogyan jelennek meg a geometriai formak a természetben.
Targyakat gyljtenek, amelyek emlékeztetnek kiilénbdz6 formakra.
Megértik, hogyan lehet a formakat felhasznalni egy Uj alakzat (kompozicid)

)

)

e Kultéri megfigyelés és targygyujtés

e Csoportmunka és vizualis
Osszehasonlitas

o Kézzelfoghatt felismerés és
rendszerezés

e STEAM-alapu tanulas (matematika,
mUivészet és termeészet

Kc")ssze kapcsolasa) j

e Kisebb vagy kezdd tanuldk: a formak
felismerésére és megnevezésére
koncentralnak (,triangle,” ,square”).

e Haladé tanuldk: bonyolultabb
természetes mintakat elemeznek, révid
térténetet vagy leirast készitenek.

e Specialis igényl tanuldk: tapinthatd
anyagokat hasznalnak, alternativ
eszk6zokkel dolgoznak (pl. gyurma,
szines zsinor).

JAN

—

o Atanuldk altal gyujtott természetes
anyagok (levelek, agak, kdvek, termeések)

o Geometriai alakzatkartyak vagy poszter

e Rendszerezd munkalap (alakzatnevek,
kategoriak)

e Rajzlap, ollo, szines ceruza

e Nagyobb kartonlap a csoportos
alkotashoz
e Digitalis fényképez6gép vagy tablet a

\_ J

Kdokumentalashoz )

e Természetes formak megfigyelése és
gyljtése a szabadban.

o Az alakzatok azonositasa, rendszerezése.

e Tangram-el8készité csoportmunka:
formak 6sszeillesztése Uj alakzatokka.

e Reflektdlas a tanuldsi folyamatra, kdz6s

értékelés.




-

Ora

felépitése

IdOokeret Leiras

Geometria a természetben

A tanar kulénb6z6 természetes targyakat mutat (pl.
levelet, agat, kavicsot) és megkérdezi:

- ,Ldttok ezekben valamilyen formdt?”

A tanulék megnevezik a latott alakzatokat: haromszog,
négyzet, kor stb.

Cél: a kivancsisag felkeltése és a természetes formak
geometriai felismerése.

Bevezetés

Kultéri felfedezés

A tanuldk kimennek az iskolaudvarra vagy a kertbe, és 5-6
olyan természetes targyat gyljtenek, amelyek geometriai
alakzatra hasonlitanak.

A tanar segit a megfigyelésben és a szdokincs
hasznalataban.

Visszatérve a terembe, a tanuldk rendszerezik a targyakat
az alakzat alapjan (haromszdég, négyzet, kor stb.).
Beszélgetés:

- ,Melyik formadt volt a legkbnnyebb megtalalni?”

-, Miért hasonlit az adott targy erre a formdra?”

Cél: rendszerezés, vizudlis megfigyelés,  kritikai
gondolkodas fejlesztése.




-

FOrész

Lezaras

Tangram el6készités — Kreativ kompozicio

A tanar bemutatja a tangram fogalmat (7 forma,

amelyekbdl alakzat épithetd).
A csoportok a természetben gyljtott targyakbal

egyszerU alakzatot készitenek, példaul: fa, hegy, allat, haz.

Opciondlis: papirbdél kivagott tangramdarabokkal vald

o0sszehasonlitas.

Cél: felkészulés a jatékra, az alakzatépités gyakorlasa.

Reflexid és jatékra valé felkésziilés

A csoportok bemutatjak alkotasaikat és megbeszélik,
milyen formakat hasznaltak.

A tanar kérdezi:

-,Mivolt a legnehezebb rész?”

- ,Hogyan vdélasztottdtok ki a formdkat?”

Zaro Uzenet:
~Kovetkezd ordn igazi tangram-mdlvészek lesztek - de
most a természet eszkozeivel!”

Cél: dnreflexid, egyuttmuikodeés és kreativ elékészités a

kovetkez6 tanulasi lépéshez.

egy

J




TAJEKOZODAS A TERMESZETBEN

G)sztély/évfo lyarr) (

2-5.évfolyam

= X

Matematika / Kérnyezetismeret

=X

Termeészetes iranyok

Idétartam ) (

45 perc

C
-

segitségével.

resze.

J/ UUUU

e Megérteni az égtajak (észak, dél, kelet, nyugat) fogalmat.
e Megtanulni meghatarozni az iranyokat a természetes elemek (nap, arnyék, moha stb.)

e Gyakorolni a tédjékozodasi készségeket kultéri jatékos feladatok soran.
o Egyszerl térképet késziteni természetes jelek és tereptargyak alapjan.
e Felismerni, hogy a tajékozédas a mindennapi élet és a kdrnyezeti megfigyelés fontos

)

\

e Kérdésalapu felfedezés (inquiry-based
learning)

e Kisérletezés: arnyékmegfigyelés
palcaval

e Kint végezhetd, gyakorlatorientalt
feladatok

o Térképkészités és iranyfelismereés

o Reflektiv beszélgetés és csoportmury

4 N

e Kezdd tanuldk: vizualis segitségek
(iranykartyak, egyszer(i abrak)
hasznalata.

e Haladd tanulok: iranytldvel dolgoznak,
hosszabb Utvonalat kédvetnek.

e SNI tanuldk: mozgasos, iranyba lép&s
gyakorlatokkal gyakorolnak.

—

e Palcak (1 db/csoport)

o Kréta az arnyék jeldléséhez

e Iranykartyak (Eszak, Dél, Kelet, Nyugat)

e Rajzlap, szines ceruza

e Opcionalisan: iranytd, mobiltelefonos
iranytl-app

o Térkép- vagy 6svénykartyak a szabadtéri
jatékhoz

ﬂ

\_ J

Megbeszélik, hogyan lehet a nap alapjan

iranyt meghatarozni.

o Elvégzik az arnyékos kisérletet palcaval és
krétaval.

o Kintiranyjatékot jatszanak, utvonalat

kdvetnek.
e Egyszer( térképet készitenek a megtett

o Megbeszélik a tapasztalataikat, mit

utvonalrol.

Ktanultak az iranyokrol.




-

Ora

felépitése

IdOokeret Leiras

A tanar kérdése:

- ,Szerintetek meg tudjuk allapitani, merre van az észak,
ha csak a Napot nézziik?”

A gyerekek 6tletelnek, és megbeszélik, mit gondolnak.

Cél: az elézetes tudas aktivalasa és kivancsisag felkeltése
a természetben valé tajékozdédas irant.

Bevezetés

Tudomanyos megfigyelés

Az iskolaudvaron vagy mas szabadtéri helyszinen a tanar
bemutatja, hogyan lehet palcaval és a nap arnyékaval
meghatarozni az irdnyokat.

A gyerekek fuggdlegesen leszurjak a palcat a foldbe, majd
krétaval megjeldlik az arnyek végeét.

10-15 perc mulva ujra megjelélik az arnyék végét.

A két pontot 6sszekdtd vonal Kelet—-Nyugat irdnyt mutat.
A gyerekek feliratozzak és megbeszélik az eredményt.

Cél: gyakorlati megfigyelés és tudomanyos gondolkodas
fejlesztése.




Lezaras

)
perc

Szabadtéri jaték — Iranytii kihivas

A tanuldkat kisebb csoportokra osztjak. Minden csoport
egy iranykartyat és egy utvonalat kap, példaul:
~Menjetek 8 [épést észak felé, majd 6-ot keletre!”

A gyerekek kovetik az utvonalat és megkeresnek egy
elrejtett targyat vagy jelzést.

A jaték mozgalmas és szorakoztatd, mikézben az égtajak
felismerését is gyakoroljak.

Cél: az iranyok hasznalatanak elmélyitése mozgason
keresztul.

Térképrajzolas és megosztas

A tanuldk visszatérnek a terembe, és lerajzoljadk az
utvonalukat.

Hasznaljak a nyilakat és szimbélumokat (N, S, E, W).
Elnevezik az 6svényuket (pl. ,Arnyék-ut”), és bemutatjak
az osztalynak.

Cél: a térbeli tajékozodas fejlesztése és a tapasztalatok
vizudlis megjelenitése.

Reflexio és jatékhoz kapcsolas
A tanar dsszefoglalja a tanultakat:
- Hogyan segit a Nap az irdnyok meghatdrozdasaban?
- Milyen mds természetes jelek segithetnek?
A foglalkozas zarasa:
~Kovetkezd alkalommal igazi irdnytdjdatekot fogunk
jdtszani - szlikség lesz a mai tuddsotokra!”

Cél: a tudas megerdsitése és motivacio a kovetkezd
tanulasi lépéshez.




A FOLD IGAZI SZINEI

@sztély/évfo lyarr) (
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Matematika / Kornyezetismeret

=X

A természet palettdja

Id6tartam ) (

45 perc

C
-

talaj, névények, viragok).

gondolkodast.

e Megérteni a szinek természetes eredetét és megjelenését a kérnyezetben.
e Megfigyelni, hogy a természetben milyen forrasokbdl szarmaznak a kiilénb6zé szinek (pl.

e Egyszer(l tudomanyos kisérletet végezni termeészetes pigmentek eléallitdsara.
e Kreativ médon felhasznalni a természetes szineket egy térkép vagy kép megalkotdsahoz.
o Fejleszteni az egylttmUiikddést, a megfigyeldképességet és a matematikai-muvészeti

J/ UUUU

o )

e Kérdésalapu tanulas (inquiry-based
learning)

e Természetes anyagok megfigyelése és
kisérletezés pigmentekkel

e Csoportmunka és kreativ alkotas

e STEAM megkdzelités
(természettudomany, technoldgia,
muvészet és matematika
Osszekapcsolasa)

&Reflektfv beszélgetés és értékelés j

e Kisebb gyerekek: egyszerlbb
szinmegfigyelés és keverés.

e Nagyobb gyerekek: pigmentek
Osszehasonlitasa, szinarnyalatok
elemzése.

e SNI tanuldk: vizudlis segitségek,
nagyobb ecsetek, taktilis anyagok.

a5 ")

e Termeészetes anyagok: levelek, viragok,
fold, termések, gyumolcsodk

e Mozsar és viz (pigment kinyeréséhez)

e Papirlap, ecset, rajzeszkdzok

e Fehér papirtérkép vagy egyszer(i sablon
(pl. kontinens, tajforma)

e Opcionalisan: nagyitdlencse, digitalis
fényképezb

\_

KTérl(jkendc'S, viztartd poharak

—

e Természetes szinek keresése és
azonositasa.

e Pigmentek eléallitasa természetes
anyagokbol.

e Térkép vagy festmény szinezése a kinyert
szinekkel.

e Csoportos bemutatd, szinek és anyagok
magyarazata.

J
)

&Reﬂexié a szinek aranyairdl és eredeté@
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‘rex Leiras
felépitése

Idokeret

Témafelvetés: Szinek a természetben

A tanar kérdése:

- ,Hol ldtunk szineket a természetben?”

A tanar példakat mutat: virdgszirmok, levelek, fold,
gyumolcshé;.

Bevezetés

A gyerekek gyors megfigyeléseket tesznek, és talalgatjak,
milyen anyagbdl eredhetnek a szinek.
Cél: a természetes szinek iranti kivancsisag felkeltése.

Tudomany és technolégia — Pigmentek kinyerése

Kis csoportokban a tanuldk &sszezuzzak a gyuljtott
anyagokat (pl. virag, levél, féld) és vizzel keverik, igy
természetes festéket készitenek.

A tanar bemutatja a keverési és zUuzasi technikat.

Cél: a természetes szinanyagok megismerése es
kisérletez6 szemlélet fejlesztése.




Lezaras

perc

Kreativ feladat — Térkép vagy festmény készitése

A gyerekek egy ures foldrajzi térképet vagy format kapnak
(pl. kontinens, taj).

A természetes festékeikkel szinezik ki a kulénbozé
teruleteket:

- Z6ld = erdd,

- Kék = viz,

- Barna = hegy, stb.

A kreativitas fontos, de a szinek természetes eredetliek
maradnak.

Bemutatas — A paletta magyarazata

Minden csoport bemutatja az elkészult térképet, és
elmagyarazza:

- Milyen anyagbdl késztilt az adott szin,

- Miért valasztottdk azt a szint az adott tertilethez.

Cél: szébeli kommunikacio, érvelés és természeti
megfigyelés 6sszekapcsolasa.

Matematika és reflexio — Szinek elemzése

Vezetett kérdések:
-, Hany kilénbbzd szint hasznaltatok?”

- ,Melyik szinbd! volt a legtébb?”

- .,Milyen ardanyban szerepelnek a kiilbnb6zd szinek?”

A tanar 6sszegzi:

LA természet szineit nem a festékbolt adja - hanem maga
a Fold!”

Cél: a szinek, aranyok és természetes forrasok
tudatositasa.

J




LUCKY LOGIC: JATSSZUNK A ZOLDEBB
JOVOERT!

@sztély/évfo lyarr) (

4. évfolyam

= X

Természet&bioldgia

=X

Lucky logic

Idétartam ) (

45 perc

Megérteni a fenntarthato cselekvések és a kornyezeti felel8sség fogalmat.
Logikus gondolkodast alkalmazni a mindennapi kérnyezeti problémak megoldasara.

w 4

Hatékonyan egyuttmUkédni csapatban.

Felismerni, hogyan hatnak a mindennapi déntéseink a bolygéra.

J/ UUUU

Jatékalapu tanulas

Csoportmunka és k6zds dontéshozatal
Fizikai mozgasos és logikai kihivasok
Megbeszélés és reflexiod

Nyelvi tdmogatas (pl. székartyak idegen

nyelvd tanuléknak)

\_

\

szokincs, vizualis kartyak segitségével.

e Fiatalabb tanuldk: egyszer(sitett

e Haladdé tanuldok: mélyebb kérdések és

Osszetettebb kérnyezeti szituaciok.

e Anyanyelvi vagy gyorsabb tanulok:

sajat kérdés vagy szabaly hozzaadasa a
jatékhoz.

e SNI tanuldk: mozgasos vagy képes

feladatok az irott kérdések helyett.

—

J

JAN

Lucky Logic tarsasjaték-kartyak (kérdés-
és feladatkartyak)

Dobdkocka

Lucky Path jatéktabla vagy utvonal
Ujrahasznosithaté babuk vagy jeléldk
Poszter a kulcsszokészlettel (pl.
Ujrahasznositas, energia, vizhasznalat)
Ceruzak, értékelblapok és reflexios
munkalap

—

Ktc")ltenek ki sajat szokasaikrol.

Dobdkockaval lépnek a jatéktablan és
teljesitik a kartyak kihivasait.
Megyvitatjak, milyen logikus és zéld
déntéseket lehetne hozni a
mindennapokban.

Szerepjatékos és mozgasos feladatokban

vesznek részt (pl. szelektalas, utanzas).
A jaték végén reflexiés munkalapot
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felépitése

IdOokeret Leiras

A tanar bemutat egy ujrahasznosité dobozt kulénféle
targyakkal, és megkérdezi:
- ,Ezek kézul mit tudnank uUjrahasznalni?”
- ,Mit csinalnal ezzel a targgyal?”
, 10 Rovid kdzds beszélgetés, elbzetes tudas aktivalasa.
Bevezetes
p erc Jatékszabalyok és szerepek bemutatasa
A tanar ismerteti a Lucky Logic jatékot:
e Adiakok dobnak, lépnek,
o A mez6n kérdés- vagy feladatkartyat huznak,
e Csoportokban (3-5 fé) dolgoznak egyutt.

A jaték menete

A csoportok jatszanak, mikézben kdérnyezeti kihivasokkal
talalkoznak, pl.:

e Jdtszd el, hogyan szelektdlsz a mianyag és a papir

kozott!”
e ,Sorold be ezeket a tdrgyakat a megfeleld
3 O hulladékgydjtébe!”

FO rész

A tanar figyeli a csoportokat, segit és batorit.
Megbeszélés a jaték kdzben

Kérben ulve a tanar kérdései:

-.,Milepett meg a jatékban?”

-.,Mivolt a legnehezebb déntés?”

-, Mit tanultunk arrol, hogyan élhettink
fenntarthatobban?”

K6z0s beszélgetés, tapasztalatmegosztas.

perc




Reflexié - A jatékon tul
Lezaras A tanulok révid énértékeld lapot toltenek ki:
perC e 3 ,z0ld szokas”, amit mar most is kévetnek,
e 2 Ujszokas, amit a jdvoben kiprobalnanak.
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